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Esercitazione C.a.R.

Guardiamo dietro le quinte
La dipendenza tra oggetti

A parte il punto, un oggetto di C.a.R. è dipendente da altri oggetti.

Questa dipendenza è ottenibile nel campo Descrizione della finestra Edita dell’oggetto.

La finestra si apre cliccando col pulsante destro sull’oggetto.

Prova 1 (Descrizione di un oggetto)

a) Tracciare una Circonferenza di centro dato e passante per un punto (pulsante [image: image6.png]


 della barra degli strumenti)
Ottenere poi la finestra di Edita e vedere cosa è riportato nel campo Descrizione.

b) Ripetere per alcuni altri oggetti

Intersezione tra oggetti

Quando si generano punti intersezioni tra oggetti, questi dipendono ovviamente dagli oggetti intersecati.

La dipendenza nel movimento di un punto
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Quando si muove un punto, la costruzione varia in modo che ogni oggetto che dipenda dal punto mosso vari di conseguenza e, a catena, varino tutti gli oggetti che dipendono da oggetti che si muovono.

Prova 2 (Dipendenza nel movimento)

c) Tracciare una Circonferenza di centro O e passante per un punto A. Usare poi  [image: image2.png]


 per muovere la circonferenza. Ovviamente è possibile muovere ognuno dei due punti.
Tracciare quindi la costruzione in figura.
(Semiretta A per O; B intersezione; le tre rette perpendicolari; C intersezione; M punto medio di A e C; semiretta O per M; D intersezione)
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 per muovere la costruzione.
Quali punti possono essere mossi? Perché?

Punti vincolati

Quando si crea un punto su una linea, questo è vincolato ad essa. Il vincolo costringe il punto a rimanere sull’oggetto. Il vincolo è ottenibile nel campo Vincolato a  della finestra Edita dell’oggetto.

I punti vincolati possono essere mossi, ma solo sul vincolo.

Prova 3 (Punto vincolato)

d) Tracciare una Circonferenza di centro dato e passante per un punto. 
Tracciare un altro punto sulla circonferenza e ottenere poi la finestra di Edita di questo punto e vedere cosa è riportato nel campo Vincolato a.
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 per muovere gli oggetti. Cosa si nota? Perché?

Animazioni di punti vincolati

Si può fare in modo che il programma muova automaticamente i punti vincolati a circonferenza o a segmenti sui loro vincoli. L’animazione viene avviata usando il pulsante [image: image5.png]


.

Selezionare quindi il punto da far muovere, quindi una sequenza di segmenti o circonferenze. Finire selezionando il punto o qualunque oggetto ancora una volta.  Per fermare l'animazione cliccare sulla costruzione. Per invertire l'animazione tenere premuto il tasto SHIFT.

Prova 5 (Animazioni)

e) Tracciare una Circonferenza di centro dato e passante per un punto. 
Tracciare la tangente nel punto sulla circonferenza.
Avviare l’animazione che muova il punto sulla circonferenza. Cosa si nota?

f) Tracciare il diametro di una circonferenza e animare sulla circonferenza uno dei suoi estremi.

