Laboratorio di Geometria
Attività n.3


1) Avviare il programma  C.a.R.  (Start/Tutti i programmi/C.a.R./Start C.a.R.)

PERPENDICOLARITA’ 

2) Lo strumento [image: image1.png]


 (Retta perpendicolare) traccia una retta perpendicolare ad una retta (o segmento o semiretta) data e passante per un punto.

La retta data (o il segmento o la semiretta)  deve essere già tracciata mentre il punto può esere tracciato mentre si traccia la perpendicolare.

Fare alcune prove.

3)  Asse di un segmento. Dato un segmento, tracciare il suo asse. Per tracciare l’asse di un segmento si usa lo strumento Punto medio [image: image2.png]


 e quello Retta perpendicolare.

Per tracciare il punto medio di un segmento, dopo acer selezionato il pulsante [image: image3.png]


, cliccare sul primo e sul secondo estremo del segmento.

4) Proiezione di un punto su una retta. Data una retta ed un punto, costruire la proiezione ortogonale del punto sulla retta.

5) Proiezione di un segmento su una retta. Data una retta ed un punto, costruire la proiezione ortogonale del segmento sulla retta.

6) Simmetrico di un punto rispetto ad una retta. Data una retta ed un punto, costruire il simmetrico del punto rispetta alla retta. (Attenzione: non si può usare lo strumento punto medio!)

7) Simmetrico di un triangolo rispetto una retta. Dato un triangolo ed una retta, costruire il triangolo simmetrico del triangolo dato rispetto alla retta.

ANGOLI OPPOSTI AL VERTICE

8) Costruire due angoli opposti al vertice e verificare che sono congruenti. 

Per verificare la congruenza, chiedere la misura di ciascuno (pulsante destro sull’angolo e selezionare il pulsante [image: image4.png]


 che mostra l’ampiezza dell’angolo. Verificare quindi che le misure coincidono.

