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Eventi da tastiera

Gli eventi da tastiera sono generati quando l’utente agisce sulla tastiera.

Quando si preme un tasto della tastiera, il browser web cerca uno dei gestori di evento, cioé una funzione associata a ciascuno dei tre:

onKeyDown 
(tasto premuto)    onKeyUp 
(tasto rilasciato)     onKeyPress (onKeyDown + onKeyUp). 

e, se lo trova, lo esegue.

Importante

Il gestore evento da tastiera deve essere attribuito al BODY o ad elementi HTML che possono gestirlo (esempio aree di testo nelle quali si scrive). 

<body onKeyDown="alert('tasto abbassato')"  onkeyPress="alert('tasto premuto')">

E’ possibile sapere quale tasto si è premuto mediante la proprietà event.keyCode dell’oggetto window.

Noto il codice del tasto, con delle strutture di selezione if è possibile che lo script reagisca diversamente a seconda del tasto premuto.

<body onkeydown="dammicodice()">

<SCRIPT>

function codice(){ 

 
k=window.event.keyCode;            

 
alert("hai premuto il tasto con codice " + k);

}

</SCRIPT>

</body>

Provare lo script e segnare i codici dei quattro tasti freccia.
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Cambiare direzione all’immagine che si muove con i tasti freccia.

Nello script dell’immagine che si muove sulla pagina, aggiungiamo il cambio di direzione attribuito con il premere i tasti freccia della tastiera.

A) La prima funzione muove l’immagine.

La direzione è data dal valore dielle due variabili spostamento:

dx è il numero di pixel dello spostamento in orizzontale e può prendere 3 valori:

se positivo (es. 5 pixel) = movimento da sinistra verso destra

se negativo (es. -5 pixel) = movimento da destra verso sinistra

nullo = movimento verticale

dy è il numero di pixel dello spostamento verticale e ha significato analogo.

<BODY>

<IMG ID=myimg src="xxxxx.jpg" STYLE="position:absolute;left:100;top:100”>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

function muovi(){ 



x=document.getElementById("myimg");



x.style.pixelLeft+=dx;



  

if (x.style.pixelLeft>1000) dx=-dx;

// cambia segno allo spostamento



if (x.pixelLeft<100) dx=-dx;


// equivale al cambio di verso



x.style.pixelTop+=dy;



  

if (x.style.pixelTop>800) dy=-dy;

// cambia segno allo spostamento



if (x.pixelTop<100) dy=-dy;


// equivale al cambio di verso


}

x=5;






// inizialmente si muove orizzontalmente


dy=0;

setInterval("muovi()",100);

</SCRIPT>

</BODY>

B) Metter nel body il gestore di eventi  onkeydown="cambiadirezione()" e nello script aggiungere la funzione

function cambiadirezione(){ 

 k=window.event.keyCode;                  // rileva il codice del tasto premuto

 
if (k==37 && dx>=0){dx=-10;dy=0;}  // (*)sinistra

 
if (k==38 && dy>=0){dx=0;dy=-10;}  // freccia in alto 

 
if (k==39 && dx<=0){dx=10;dy=0;}   // freccia a destra 

 
if (k==40 && dy<=0){dx=0;dy=10;}   // freccia in basso 

 
return false; 

}

(*) se il codice del tasto è 37 (freccia a sinistra) e sta andando verso destra (dx>0) allora lo fa andare verso sinistra.

Nota: i tasti freccia possono essere anche quelli del tastierino numerico, se Block Num è disattivato.

C) Aggiungere i movimenti in diagonale (ad esempio usando gli altri tasti del tastierino numerico).
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