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Posizione del mouse

Spesso gli script che utilizzano gli eventi del mouse hanno bisogno di sapere in quale posizione si trova il puntatore del  mouse (esempio, nel trascinamento)

In Explorer l’evento che avviene (click, doppio click,...) viene memorizzato nell’oggetto della finestra

window.event

Nel caso che sia un evento del mouse, le coordinate del puntatore del mouse vengono rilevate con due proprietà dell’oggetto event:

clientX 
(la posizione X)


clientY  (la posizione Y)

Esercitazione 1 

Al click del mouse sulla pagina, la posizione del mouse viene mostrata in una finestra di alert.

<body onClick=" mouse_position()">

<SCRIPT>

function mouse_position() {


e = window.event


alert("Hai cliccato in " + " x= " + e.clientX + " e y: " + e.clientY);


return false;

}

</SCRIPT>

</body>

Esercitazione 2 

Al muovere del mouse sulla pagina, la posizione del mouse viene mostrata in una finestra di alert.

<body onMouseMove=" mouse_position()">

<DIV id="messaggio"> </DIV>

<SCRIPT>

function mouse_position() {

     e = window.event;

     x= e.clientX; // rileva la posizione del mouse

     y= e.clientY;

     document.getElementById("messaggio").innerHTML = "x= " + x + " e y= " + y;  // la mette come testo  nel DIV 


return false;

}

</SCRIPT>

</body>
GIOCHINO 

Lo script sceglie a caso una posizione x e una y della pagina e chiede all’utente di cliccare nella posizione.

Comunica se ci è riuscito oppure, se no ci è riuscito, di quanti pixel ha sbagliato.

<body onClick="controlla()">

<SCRIPT>

function controlla() {

     e = window.event;

     x= e.clientX; 
// rileva la posizione del mouse

     y= e.clientY;

     if ((x== xcentro) && (y==ycentro)) 


{



alert ("che c....");


}


else


{

     

xerrore=Math.abs(x-xcentro);
// calcola l’errore (in valore assoluto)

     
    
yerrore=Math.abs(y-ycentro);

   

alert("Hai sbagliato la x di " + xerrore + " pixel e la y di " +  yerrore + " pixel!");


}

    return false;

}

xcentro=parseInt(Math.random()*1000);

ycentro=parseInt(Math.random()*700);

alert("Clicca in " + " x= " + xcentro + " e y= " + ycentro);

</SCRIPT>

</body>




























