1^C  
JavaScript:  Esercitazione 5 - Controllo condizionale -  if… else…

1) Solo if

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
  x=prompt("introduci un numero","");

  x=x*1;
// trasforma la stringa x in numero!

  if (x>5)   alert("è maggiore di 5") 

  if (x<20)   alert("è minore di 20")

</SCRIPT>

Provare lo script più volte, inserendo nella finestra di prompt 3, poi 10, poi 25

2) if …  else ….

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
  x=prompt("introduci un numero minore di 100","");

  if (x<100) 

   alert("va bene"); 

  else 

  alert("non va bene! avevo richiesto minore di 100!");
</SCRIPT>

NEI PROSSIMI ESEMPI E’ STATO OMESSO IL TAG <SCRIPT></SCRIPT> CHE VANNO COMUNQUE INSERITI!!

3) if… else… con più istruzioni 

Se all’if o all’else sono interessate una sola istruzione, questa può essere scritta di seguito.

Se invece if interessa più istruzioni, allora occorre racchiuderle tra parentesi graffe (delimitano un blocco di istruzioni).
  x=prompt("introduci un numero minore di 100","");

  if (x<100) {
   alert("va bene"); 

   document.write(x);

  }   else {

  alert("non va bene! ora gli assegno io il valore 100");

  x=100;

  document.write(x);

  }
4)  Accesso alla pagina. Chiede la password, e se non è corretta indirizza in un’altra pagina

 password= "xyz";

x=prompt("introduci la password","");

 if (x==password) 





// se la stringa scritta nella finestra  di prompt

      alert("password corretta, puoi entrare nella pagina"); 
// è uguale alla password glielo comunica

 else 







// altrimenti

      window.location="altrofile.htm";



// lo indirizza in un altro file

5)  Indovina un numero. 

Lo script utilizza la funzione Math.random() che restituisce un numero decimale (pseudo)casuale tra 0 e 1.

Per ottenere un numero intero tra 1 e 3, occorre moltiplicare per 3 il numero casuale, così diventa tra 0 e 3, aggiungere 1, così diventa tra 1 e 4 e  poi togliere la parte decimale con la funzione parseInt();

  x=prompt("introduci un numero intero da 1 a 3","");
// x è il numero introdotto dal giocatore

  y = parseInt(3 * Math.random() + 1);



// y è il numero estratto a caso tra 1, 2 e 3

  if (x==y) 

   alert("hai vinto, è uscito proprio "+y) 

  else 

  alert("hai perso, è invece uscito: "+y);

