1^C  
JavaScript - Esercitazione 4 -  Controllo condizionale   if… else…

Le esercitazioni da 1 a 5 consistono in una successione di istruzioni gestite da uno o più controlli condizionali.

1. L’allievo deve analizzare le istruzioni e prevedere l’output da esse prodotto.

2. Successivamente deve implementare le istruzioni, farle eseguire dal browser e verificare che i valori comunicati da JavaScript coincidono con i valori trovati dall’allievo.

N.B. Solo nell’esercizio 1 lo script viene dato completo, nell’elemento SCRIPT; negli esercizi successivi deve essere l’allievo ad inserire le istruzioni in SCRIPT. 

1) Solo if

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
  x=5; y=6; z=7;

  if (x>y)   alert(x); 

  if (z>y)   alert(z);

  if (z>x)   alert(y);
</SCRIPT>

2) if …  else ….

  x="Milano";

  if (x>"Napoli") 

   alert(x); 

  else 

  alert("Napoli");
3) if… else… annidati

  x=24; y=8;

  if (x/y>3)   alert(1)

  else if (x-y>20) alert(2)

       else  alert(3);
4)  if… else.. con condizioni booleane composte

  x=12; y=8;

  if (x>10 && y<5)   alert(1)

  else if (x>20 || y==8) alert(2)

       else  alert(3);
5)  Stabilire cosa fanno le istruzioni
     Provare le seguenti istruzioni con x=10 e y=8; poi con x=7 e y=12; poi con x=9 e y=9;

     x=prompt("inserisci il numero x","");

     y=prompt(vinserisci il numero y","");
     if (x>y) alert(x)

  else alert(y);
6) Istruzioni da scrivere. Scrivere le istruzioni che comunichino il maggiore di tre numeri x, y e z.

7) y è l’età minima e z è l’età massima di accesso ad un certo servizio.

Carlo ha x anni.  Quale delle seguenti condizioni verifica se l’età di Carlo è compresa tra le età minima e massima?

a) if (x>=y || x=<z) …

b) if (y>=x && x=<z) …

c) if (x>=y && x=<z) …

d) if (x>=y && x>=z) …
