Laboratorio di Geometria
Attività n.2


1) Avviare il programma  C.a.R.  (Start/Tutti i programmi/C.a.R./Start C.a.R.)

ANGOLI 

2) Con lo strumento semiretta, tracciare due semirette aventi la stessa origine. Queste sono individuate da 3 punti.

3) Con lo strumento angolo 
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evidenziare l’angolo individuato dalle due semirette 

Per individuare l’angolo occorrono 3 punti, il secondo dei quali è il vertice dell’angolo.

4) Cliccare col pulsante destro del mouse sull’angolo e vederne le proprietà nella finestra di  Editor.
In particolare, usare il pulsante Usa angoli concavi  [image: image2.png]


 per ottenere l’angolo concavo individuato dalle due semirette.

5) Tracciare due angoli consecutivi.
6) Tracciare due angoli adiacenti (ATTENZIONE: debbono rimanere adiacenti anche muovendo la costruzione!!)

POLIGONI

7) Usando lo strumento Poligono [image: image3.png]


, tracciare un quadrilatero.
Per tracciare un poligono, dopo aver selezionato lo strumento, cliccare generando i punti che saranno gli estremi del poligono. Il poligono si chiude facendo doppio click sull’ultimo punto o ri-cliccando su un punto già generato.

8) Costruire tutti  gli angoli interni del poligono.

9) Costruire un angolo esterno (ATTENZIONE al come si prolunga un lato del poligono!!!)

10) Costruire un poligono di 5 lati e tutte le sue diagonali.
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